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Valentina ‘Ironcoso

20 afios - Disenadora en formaca

Soy estudiante de cuarto semes
de Chile. Mi educacién bésica'y
Los Aromos, donde descubri m

Actualmente trabajo de manera
que me permiten aplicar y desa
creativas, buscando siempre cre
efectivas.




Packaging — D’vina”

Disefio de un packaging para vino que protege y exhibe

el producto, pensado para la marca D’vina, orientada a
un publico femenino de alta gama. El proyecto incluyé
concepto estratégico, prototipos funcionales y disefio
visual, asegurando coherencia entre estética, materiales y
experiencia de usuario.



a Disenio de Pdagina Web — D Vina

Proyecto de desarrollo de
experiencia web centrada

en el usuario para D "Vina,
orientado a optimizar la
interaccion con la marca,
aumentar ventas y fortalecer
su identidad visual.

Incluye definicién de
objetivos estratégicos,
perfiles de usuario,
arquitectura de
contenidos, flujos de
navegacidn, wireframes
y prototipos visuales
coherentes con la
identidad de la marca.




Infografia Instruccional

Proyecto de disefio infografico desarrollado para comunicar
informacion técnica de forma clara y visualmente atractiva.
El enfoque se centrd en la sintesis de contenido en cuatro
categorias clave, apoyado por referentes visuales, cédigos
graficos coherentes y una composicion editorial efectiva.

El proceso incluyé moodboard, exploraciones tipograficas,
maquetacién en formato tabloide y adaptacidn contextual
mediante fotomontajes aplicados a medios impresos 'y
exteriores.
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Provyecto de Simetria — Volantines

Desarrollo de mddulos y supermddulos aplicando
operaciones de simetria y reflexiones especulares, integrando
disefio lineal y coloreado. Reproduccidn del supermddulo

en traslacion sobre grilla para creacidn de patrones, y disefio
final de volantines de 45x45 cm con coherencia cromdtica'y
compositiva. Trabajo documentado y presentado en formato
digital y fisico, mostrando dominio de geometria, color y
composicion.




Colaboracion conceptual entre
e Pop Mart y B121 para diseniar
un packaging coleccionable

Una caja temadtica que contiene la discografia de BTS,
integrada con la estética y personajes de BT21. El proyecto
abordd cinco ambitos clave: Estrategia, Concepto, Visual,
Storytelling y Mediatizacion, usando diversas técnicas de
representacion visual y audiovisual para presentar y justificar
el producto.




Artefactos para sobrevivir el presente

Varita-espada disefiada como artefacto emocional: elimina
pensamientos negativos y conserva los positivos. Combina
transparencia, detalles dorados y rosados y cristales blancos,
realizada con acrilico, resina y brillos. Inspirada en Genshin
Impact y Barbie: La magia de Pegaso, transmite fortaleza
emocional y delicadeza, uniendo estética y simbolismo.




Disetio de “Capsula del Tiempo”

Proyecto enfocado en crear una estructura envolvente que
preserve un objeto significativo, combinando técnicas de
troqueles, ensambles y plisados sobre carton forrado.

Se trabajo la relacion entre continente y contenido, apoyada
en un analisis del objeto y su contexto cultural, proyectando
un relato visual para ser comprendido en mil afios.

El disefio se basé en reticulas geométricas para

lograr coherencia formal y funcional, priorizando la
experimentacion y la reflexion conceptual.
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